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Program Regionalny

Projekt , Lokata w dzieciece umysty” wspotfinansowany
ze Srodkdéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Regionalnego Programu
Operacyjnego Wojewddztwa tddzkiego na lata 2014-2020

Sprawozdanie z zadania 2, realizowanego w ramach projektu ,LOKATA W DZIECIECE UMYStY”
SEMESTR 1 - 2017 / 2018

Pozalekcyjne zajecia informatyczne realizowane byty na podstawie ramowego planu pracy
utworzonego przez prowadzgcego i miaty na celu przygotowac uczniéw do systematycznej nauki zajec
komputerowych. W ciggu | semestru odbyto sie zaplanowanych 15 (+1) jednostek lekcyjnych, tematy
ktorych realizowane byty zgodnie z rozktadem pracy.

Na zajecia uczeszczato 12 osdb, szes¢ z klas mtodszych |-l i sze$é ze starszych IV-VII. Wskutek realizacji
programu uczniowie opanowali fundamentalne umiejetnosci w zakresie postugiwania sie
komputerem i jego zasobami  w postaci réznych dostepnych aplikacji.

Wszystkie zatozone cele, zardwno ogdlne jak i szczegdtowe zostaty osiggniete.

Na zajeciach dzieci mogty rozwijaé swoje zainteresowania informatyczne, rozwija¢ wyobraznie
przestrzenng i myslenie logiczne, korzysta¢ bezpiecznie z sieci Internet, wyszukujac potrzebne
informacje, przygotowywac sie do innych lekcji.Podczas zaje¢ uczniowie zapoznali sie z budowg oraz
podstawowymi funkcjami zestawu komputerowego. Dowiadywali sie réwniez o historii i
podstawowych wtasnosciach réinych systemdéw operacyjnych. Uruchamiali i zamykali typowe
aplikacje.

Wykonywali takze operacje na plikach i folderach, ze szczegélnym uwzglednieniem edytoréw tekstu
i grafiki (tworzyli pliki tekstowe, formatowali ich zawartos¢, wstawiali badz zmieniali elementy
graficzne, wykonywali rysunki na zadawany temat), ponadto ¢wiczyli na arkuszu kalkulacyjnym Excel.
Podczas spotkan szczegdlng uwage poswiecono obszarom praktycznych zastosowan techniki
komputerowej, metodom korzystania z gotowych zbioréw informacji takich jak np. ptyty CD
( encyklopedie multimedialne, stowniki, gry edukacyjne i inne programy ) oraz zbiory internetowe.
Podczas zajeé, na ktérych wykorzystywano strony www uwzgledniono réwniez tematyke
niebezpieczenstw, ktére niesie ze sobg niewtasciwe korzystanie z Internetu, oraz gier komputerowych.
Uczniowie zapoznali sie z metodami postepowania w przypadku napotkania sytuacji awaryjne;j.
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Uczniowie w czasie zaje¢ grupowych i w trakcie zawodoéw sportowych, z wykorzystaniem sprzetu projektowego (komputery, projektor)



