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Tytul projektu: ,, Lokata w dziecigce umysty”
Zadanie nr 3 : Kolo matematyczne dla klas IV-V11
Imig i nazwisko osoby prowadzqcej zajecia: Dorota Siejkowska

SPRAWOZDANIE Z ZAJEC KOLO MATEMATYCZNE
DLA KLAS IV-VII

za okres od 18.09.2017 r. do 31.01.2018 r.
SEMESTR 1

1. Liczba uczniow uczestniczgcych w zadaniu : 6
2. Liczba godzin przeprowadzonych zajecé : 17

3. Tematyka prowadzonych zajeé i metody ich prowadzenia

1. Test diagnostyczny-omowienie problemowych zadan.

Wspdlne rozwigzywanie zadan, ktore sprawity uczniom najwigkszy problem.

2. Rozwijamy wyobrazinig-gry logiczne i matematyczne.
Uczniowie pracowali w grupach, rozwiazujac zagadki logiczne ,,Sudoku” i ,,Deduktomino”

oraz grajac w ,,Kto drugi, ten lepszy” i,,Dr.Eureka”.

3. Konkurs ,,Feynmanki”- zestaw pierwszy.
Uczniowie indywidualnie rozwigzywali zestaw konkursowy. Materialy zostaty pobrane przez

nauczyciela ze strony wydawnictwa GWO.
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' Przekazujemy Ci pierwszy szyfi. Jest :3
w nim ukryty pseudonim jednego z naszych ‘
agentow. Rozwiqzanie wyslij nam przez '
strone feynmank:i.pl. Za miesiqc spodziewaj
sie kolejnej wiadomosci od agenta.

Zespol Feynmankow

Wstaw cyfry od 4 do 8 w puste pola kwadratu tak, aby uzyskaé
kwadrat magiczny — taki, w ktérym suma liczb w kazdym wierszu,
w kazdej kolumnie i na kazdej przekqtnej jest taka sama.
Zapelniony kwadrat powinien poméc Ci w rozszyfrowaniu

zagadki.
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4. Cyfry rzymskie- sudoku rzymskie.

Nauczyciel zaprezentowal podstawowe cyfry i1 liczby rzymskie oraz sposob zapisywania
trudniejszych przyktadow.

Jako ¢wiczenie utrwalajace uczniowie otrzymali sudoku do wypehienia cyframi rzymskimi-

kazdy pracowat indywidualnie.
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5. Kim byt Archimedes i Tales-poznajemy matematykow i analizujemy ciekawostki zawarte
w ksigZce ,,Odlotowa matematyka”.
Nauczyciel przeczytal interesujace opowiesci o Archimedesie 1 Talesie 1 wspolnie zostaty

przeanalizowane zagadki i ciekawostki, dotyczgce stawnych matematykow.

6. Dodawanie i odejmowanie sposobem pisemnym w zadaniach tekstowych.
Uczniowie rozwigzywali zadania tekstowe, przygotowane przez nauczyciela. Zadania miaty

na celu nauke¢ zapisywania i wykonywania dziatan pisemnych.

7. Rozwiqzujemy test 20117 ,,Konkursu Logicznego Myslenia”-poziom2 oraz test EDI
» Pingwin2016”
Uczniowie pracowali indywidualnie, rozwigzujac zestawy zadan.

Nauczyciel indywidualnie wyjasniat watpliwosci.

8. Przygotowujemy si¢ do konkursu EDI Pingwin-testy 2016 i 2014.
Uczniowie indywidualnie rozwigzywali zestawy konkursowe z 2016 1 2014 roku. Z

nauczycielem zostaly omowione zadania, sprawiajgce problemy.

9. Rozwiqzujemy testy konkursowe EDI Pingwin i EDI Panda-przygotowanie do konkursu.
Kontynuacja rozwigzywania testOw z poprzednich zajeé- objasnianie przez nauczyciela

zadan, w ktérych uczniowie popeknili btedy lub nie potrafili rozwigzac.

10. System rzymski, zadania tekstowe, geometria, potegi, dzialania na liczbach, czas i
kalendarz-przygotowanie do konkursu EDI Panda.

Nauczyciel przypomniat najwazniejsze zagadnienia z kazdej dziedziny. Uczniowie kolejno
odpowiadali na pytania, przygotowane przez nauczyciela.

11. Cwiczymy logiczne myslenie i wyobraznie- gra Domino tréjkgtne i Rummikub.
Uczniowie wraz z nauczycielem podzielili si¢ na dwie grupy-jedna grata w Domino, druga w

Rummikub
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12. Matematyka 7 Mikotajem-gry logiczne i matematyczne.
Uczniowie wraz z nauczycielem rozwiazywali famigtoéwki o r6znym poziomie trudnosci w
grze ,,Kolorowy kod”. Gra zawiera 18 kolorowych figur. Ksztalt kazdej z nich naniesiony jest
na przezroczysta ptytke. Gracz wybiera zadanie 1 musi utozy¢ ptytki w taki sposob, aby

odtworzy¢ kompozycje z zadania.

13. Rozwiqzujemy zagadki logiczne-tabelka mnoZenia.
Nauczyciel rozdat uczniom karty pracy. Kazdy uczen pracowat indywidualnie, uzupetniajac

tabelke liczbami od 1 do 10 oraz obliczajac ich iloczyny.
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14. Oméwienie arkusza EDI Pingwin 2017 dla klasy IV i V
Uczniowie wraz nauczycielem rozwigzywali zadania z konkursu EDI Pingwin. Nauczyciel

wyjasniat zagadnienia, ktore sprawily uczniom najwieksze trudnosci.

15. Rozwiqzujemy test konkursowy Kangur 2015 (przygotowanie do konkursu) oraz zadania
z ksigiki ,, Matematyka 7 wesolym kangurem.”

Zajecia miaty bardzo ciekawg forme pracy- ,,burza mozgow™.

Po przeczytaniu zadania uczniowie wypowiadali si¢ i dyskutowali migdzy sobg i

nauczycielem na temat sposobow rozwigzania.
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16. Cechy podzielnosci przez 2,5,10,100 oraz 31 9.
Nauczyciel omoéwit cechy podzielnosci liczby przez 2,5,10,100,3,9 oraz rozdat uczniom karty
pracy. Kazdy uczen pracowal indywidualnie, uzupelniajac liczby 1 tabelkg. Nauczyciel

kontrolowat prace dzieci 1 indywidualnie wyjasniat watpliwosci.

Karta pracy -cechy podzielnoSci
|

Uzupelnij brakujace cyfry tak, aby liczby byly podzielne przez 4. 45...; 2,615...

1

Uzupehnij brakujace cyfry tak, aby liczby byly podzielne przez 9 ... 444; 261...

i

Sposrod podanych liczb: 14,15,18,20,35,40,46,75,180,195,198,1000 wypisz liczby
podzielne przez

a) 2

b) 5

¢) 10
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v
Wypisz wszystkie liczby dwucyfrowe wigksze od 80, ktore sa podzielne przez 3, a nie s

podzielne przez 9.

\
Napisz trzy liczby, ktore sg rownocze$nie podzielne przez 2, przez 3 i przez 5.

VI
Wypehhij tabelke , wpisujac ,, +” dla odpowiedzi TAK lub ,,- *” dla NIE.

Liczba 60 85 540 614 2040 | 945 | 12345

Podzielna przez 2
Podzielna przez 5
Podzielna przez 10
Podzielna przez 100
Podzielna przez 3
Podzielna przez 9

17. Rozwijamy wyobraznie i logiczne myslenie-Gra Domek

Uczniowie musieli dobrze wykorzysta¢ dostgpng przestrzen przy projektowaniu swojego
,2Domku”, gdyz pdzniej niezwykle trudno wprowadzi¢ zmiany. Na koniec gracze poréwnali
swoje dzieta, zliczajac punkty za funkcjonalno$¢, dobry projekt, jako$s¢ dachu i

wykonczenie cato$ci
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Dorota Siejkowska



