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Zadanie nr 3 : Kolo matematyczne dla klas IV-VII

Imig i nazwisko osoby prowadzgcej zajecia: Dorota Siejkowska

SEMESTR 2
1. Liczba uczniow: 6
2. Liczba godzin przeprowadzonych zajeé: 13

3. Tematyka prowadzonych zajeé i metody ich prowadzenia

1. Rozwijamy spostrzegawczos¢ i logiczne myslenie-gry ,, Przebiegle wielblgdy”,
»Pedzqce ;otwie”, ,,Carcassonne”
Uczniowie wybrali gry z zakresu logicznego myslenia.
Musieli wykaza¢ si¢ strategicznym mysleniem, by ich zétwie jako pierwsze dotarly do sataty

lub sprytnym zagraniem, by pozbawi¢ rywala mozliwo$ci ukonczenia ogromnego miasta.
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2. Przygotowania do konkursu , Kangur matematyczny”- rozwiqzujemy testy
konkursowe ,Maluch 2017 i 2016”
Uczniowie otrzymali przygotowane przez nauczyciela karty pracy z zadaniami z poprzednich
edycji konkursu. Uczniowie pracowali indywidualnie, a nauczyciel kontrolowat pracg dzieci i

wyjasniat watpliwosci.

3. Rozwiqzujemy zadania 7 ksigiki ,Matematyka 7 wesolym kangurem” oraz
»Kategoria Beniamin” wydawnictwa Aksjomat, dotyczgce utamkow zwyklych.
Uczniowie poznawali utamki zwykle, uzywajac utamkoéw magnetycznych z sortownikiem
kota oraz magnetycznych odcinkéw tablicowych. Te pomoce dydaktyczne stuza do
aktywnego nauczania i pozwalaja na wieloptaszczyznowe wizualizowanie dzielenia na czesci

kota i odcinka podstawowego.
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4. Przygotowania do konkursu EDI Panda-rozwigzujemy zadania 7 poprzednich
edycji.
Nauczyciel przygotowal zadania z poprzednich edycji. Najpierw uczniowie pracowali
indywidualnie, pdzniej nauczyciel wyjasniat sposdb rozwigzania zadan, w ktorych uczniowie

popehnili btedy.
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5. Gry logiczne i matematyczne- ,,Quoridor”, ,,Kabaleo”, ,,Hexx”, ,,Pylos”.

Uczniowie wybrali gry z zakresu logicznego myslenia. Musieli na przyklad przeprowadzi¢
swoje pionki na druga strong planszy, jednoczes$nie utrudniajgc innym graczom stawianiem na
ich drodze ptotkoéw lub dotozy¢ swoje kafelki do kafelkow lezacych na stole najszybciej, jak

to mozliwe, by si¢ ich pozby¢.

6. Poznajemy jednostke objetosci-mililitr, wykorzystujqc cylindry miarowe.
Uczniowie wybrali sobie cylindry miarowe o pojemnosciach 10,25,50,100,250 Iub 500ml.
Do dyspozycji mieli wode w litrowej butelce. Doswiadczenie polegato na przelewaniu wody,

zaczynajac od najmniejszego cylindra do najwigkszego 1 omawianiu zalezno$ci miedzy nimi.

7. Poznajemy figury przestrzenne-graniastostupy i ich siatki, wykorzystujqgc bryly2D/

3D

Uczniowie poznali pojecie graniastostupa, ostrostupa i walca. Bryly, ktére byly uzywane,
zawierajg w srodku siatki, ktore utatwiajg dzieciom zrozumienie zalezno$ci miedzy figurami

ptaskimi i przestrzennymi oraz utatwiajg zrozumienie pojecia objetosci i pola powierzchni.
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8. Przygotowania do konkursu EDI Panda-utamki zwykle, dzialania pisemne,
zadania tekstowe.
Nauczyciel przygotowal zadania z poprzednich edycji. Najpierw uczniowie pracowali
indywidualnie, p6zniej nauczyciel wyjasnial sposob rozwigzania zadan, w ktorych uczniowie

popetnili btedy.

9. ,,Bingo”- éwiczymy refleks i spostrzegawczosé.
Kazdy uczen otrzymat po dwie plansze z siatkg zawierajacag kombinacje liczb i puste pola.
Prowadzacy losowal numerowana kul¢ z pojemnika i ogtaszat liczbg wszystkim graczom, a
kule odktadal na bok, aby nie mogta by¢ wylosowana ponownie. Kazdy gracz szukat na
swojej karcie wylosowanej liczby i jezeli ja znajdzie, zaznaczal ja. Prowadzacy kontynuowat
wyczytywanie liczb, dopoki ktorys$ z graczy nie uformuje linit BINGO na swojej planszy i nie

wykrzyczy ,,bingo.”

10. Sprytne sposoby obliczania iloczynu duiych liczb bez uzycia kalkulatora.
Nauczyciel zademonstrowat dwa sposoby obliczania iloczynu duzych liczb. Pierwszy- rysujac
odpowiednig ilo$¢ przecinajacych si¢ lini, a drugi z wykorzystaniem wlasnos$ci

arytmetycznych. Uczniowie otrzymali karty pracy, na ktorych prébowali rozwigzaé

przygotowane zadania. Nauczyciel indywidualnie wyjasniat watpliwosci.
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11. Wprowadzenie pojecia liczby ujemnej, wykorzystujgc trojkgtne domino.
Gracze probowali dopasowacé wlasng ptytke do uktadu lezacych juz na stole. Jesli ptytke
doktadamy tak, ze przylega do poprzednich tylko jednym bokiem, zgadza¢ si¢ musza dwie
cyfry, jesli dwoma - zgadzaé sie¢ muszg trzy cyfry. Za kazdym razem, gdy gracz umiesci swoja
ptytke na stole, zdobywa tyle punktow, ile w sumie widnieje na tej ptytce. Kazda dodatkowo
wyciagnigta plytka zmniejsza liczbe punktow gracza zdobytych w danym  ruchu o 5.
Jesli gracz dobrat w jednej kolejce trzy plytki 1 zadnej z nich nie moze wytozy¢, to otrzymuje
(-10) punktow karnych.
Uczniowie samodzielnie liczyli punkty, jednocze$nie wykonujac dzialania na liczbach

dodatnich i ujemnych.
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12. Pola figur, jednostki pola i zaleznosci miedzy nimi.

Nauczyciel wyjasnit uczniom w jaki sposéb obliczamy pole prostokata i kwadratu oraz
réwnolegloboku. Nastepnie uczniowie sami probowali znalez¢ zalezno$¢ migdzy polem

rownolegtoboku, a polem trojkata, jednoczesnie wyprowadzajagc wzor na pole trojkata.

Nauczyciel rowniez pokazatl sposéb zamiany jednostek pola i wprowadzit miarg hektara i ara.

13. Nauka przez zabawe-gry logiczne i matematyczne.
Podczas ostatniej lekcji uczniowie dobrali si¢ w grupy i bawili si¢ grami - byly to m.in.

,Dooble”, ,,Carcassone”, ,,Tangram”.
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Udzial w konkursach:

- Konkurs EDI "Panda"- 5 uczestnikdéw projektu

- Konkurs "Matematyczno-przyrodnicze wedréwki dla klasy V" na Politechnice £odzkiej-
1 uczestnik projektu

- Kangur matematyczny- 3 uczestnikow projektu

W Ogo6lnopolskim Konkursie Matematycznym EDI Panda uczniowie zajeli dos¢ wysokie

miejsca w rankingu — uczniowie klasy 4 miejsce 27,28,32 1 47 a uczen klasy V miejsce 40.

Dwoch uczestnikow projektu otrzymato bardzo dobre oceny roczne z matematyki, natomiast
pozostali oceny dobre.

Test diagnostyczny zostat napisany w wigkszosci na wysokim poziomie.



