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Tytul projektu: ,, Lokata w dzieciece umysty”
Zadanie nr 3 : Zajecia wyrownawcze z matematyki dla klas IV-VII

Imig i nazwisko osoby prowadzgcej zajecia: Dorota Siejkowska

SEMESTR 2

1. Liczba uczniow uczestniczqcych w zadaniu :8
2. Liczba godzin przeprowadzonych zajeé: 13

3. Tematyka prowadzonych zajec i metody ich prowadzenia

1. Rozwijamy spostrzegawczos¢ i logiczne myslenie-gry ,,Przebiegle wielblgdy”,
»Pedzgce iotwie”.
Uczniowie wybrali gry z zakresu logicznego myslenia.
Musieli wykaza¢ si¢ strategicznym mysleniem, by ich zolwie jako pierwsze dotarty do sataty
lub obja¢ role widzéw, ktérych zadaniem jest typowanie zwyciezcoOw wyscigu, a takze jego

etapow.
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2. Przygotowania do prac klasowych-wzajemne polozenie prostych, rodzaje kqgtow i

ich miary, rysowanie i mierzenie kqtow, obwody prostokqtow i kwadratow.
Nauczyciel przypomniat teori¢ do wszystkich zagadnien a nastgpnie uczniowie podzielili si¢
na dwie grupy (podziat ze wzgledu na klasy) i wykonywali zadania w zeszycie ¢wiczen.
Nauczyciel na biezaco wyjasniat watpliwosci przy kazdym stanowisku.

3.Rachunki Utamek jako czes¢é calosci i liczby mieszane.

Ulamki dziesi¢tne-zamiana na utamki zwykle.

Uczniowie klasy czwartej poznawali utamki zwykte, uzywajac utamkoéw magnetycznych z
sortownikiem kota oraz magnetycznych odcinkéw tablicowych. Uczniowie dzielili i
przyklejali na tablicy wybrane czgs$ci kota i odcinka podstawowego.

Uczniowie klasy piatej] wykonywali zadania w zeszycie ¢wiczen, a nauczyciel na biezaco
wyjasniat watpliwosci.

4. Skracanie i rozszerzanie utamkow.

Dodawanie i odejmowanie utamkow dziesietnych.
Nauczyciel wyjasnit, w jaki sposob skraca si¢ 1 rozszerza utamki z wykorzystaniem utamkéw
magnetycznych z sortownikiem kota.
Nastegpnie uczniowie indywidualnie wykonywali zadania w zeszycie ¢wiczen. Nauczyciel na

biezaco wyjasnial watpliwosci.
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5. Nauka przez zabawe-gry matematyczne i logiczne, ,, Tangram”, ,, Kugli”.
Uczniowie wybrali gry z zakresu logicznego myslenia. Zestaw Tangram zmusza do
poszukiwania nietypowych rozwigzan i wptywa pozytywnie na rozwdj wyobrazni, natomiast
»Zestaw do budowy bryt Kugli” pozwala konstruowac¢ ciekawe figury przestrzenne.

6. Zamiana ulamka niewlasciwego na liczbe mieszang i odwrotnie, wykorzystujgc

wMagnetyczne odcinki tablicowe” i ,, Utamki magnetyczne z sortownikiem kola”.

MnoZenie utamkow dziesietnych przez liczby naturalne.

Nauczyciel przypomnial teori¢ do zagadnien. Uczniowie kolejno podchodzili do tablicy i
sami uktadali odpowiednie odcinki lub czgsci kota (wykorzystujac ,,Magnetyczne odcinki
tablicowe” 1 ,,Utamki magnetyczne z sortownikiem kota”). Nastepnie uczniowie podzielili si¢

na dwie grupy (podziat ze wzgledu na klasy) i wykonywali zadania w zeszycie ¢wiczen.

Nauczyciel na biezagco wyjasnial watpliwosci przy kaZdym stanowisku.
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7. Dodawanie i odejmowanie utamkow o jednakowych mianownikach.

Dzielenie utamkow dziesietnych sposobem pisemnym.
Uczniowie zostali podzielenie na dwie grupy. Kazda wykonywata wybrane przez nauczyciela
zadania w zeszycie ¢wiczen. Nauczyciel pomagal przy kazdym stanowisku, na biezaco
wyjasniajac watpliwosci.

8. Utamki o mianownikach 10,100,1000...
Dziatania na utamkach zwyklych i dziesigtnych.

Uczniowie zostali podzielenie na dwie grupy (w zalezno$ci od klas). Kazda wykonywata
wybrane przez nauczyciela zadania w zeszycie ¢wiczen. Nauczyciel pomagat przy kazdym
stanowisku, na biezaco wyjasniajac watpliwosci.

9. Utamki o mianownikach 10,100,1000...-porownywanie.
Ulamki dziesigtne-podsumowanie i przygotowanie do sprawdzianu.
Uczniowie klasy IV kolejno wykonywali na tablicy przyktady, dotyczace poréwnywania

utamkow dziesigtnych, a nastgpnie robili zadania w zeszycie ¢wiczen. Nauczyciel na biezaco

wyjasniat watpliwosci.
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Uczniom klasy V nauczyciel przypomniat wszystkie zagadnienia na temat ulamkow
dziesi¢tnych, a nastgpnie uczniowie sprawdzali swoja wiedzg¢, wykonujac ¢wiczenie
»Sprawdz, czy umiesz”.
10. ,,Bingo”- éwiczymy refleks i spostrzegawczoscé.

Kazdy uczen otrzymat po dwie plansze z siatkg zawierajaca kombinacje liczb i puste pola.
Prowadzacy losowal numerowana kul¢ z pojemnika i ogtaszat liczbg wszystkim graczom, a
kule odktadat na bok, aby nie mogla by¢ wylosowana ponownie. Kazdy gracz szukal na
swojej karcie wylosowanej liczby i jezeli ja znajdzie, zaznaczatl j3. Prowadzacy kontynuowat
wyczytywanie liczb, dopoki ktorys$ z graczy nie uformuje linii BINGO na swojej planszy i nie
wykrzyczy ,,bingo.”

11. Dodawanie utamkow dziesietnych sposobem pisemnym.
Pole prostokgta i rownolegloboku.

Uczniowie zostali podzielenie na dwie grupy (w zalezno$ci od klas). Nauczyciel pokazal, w
jaki sposob dodaje si¢ utamki dziesigtne, nastgpnie uczniowie wykonywali wybrane przez
nauczyciela zadania w zeszycie ¢wiczen.

Dla ucznidéw klasy V nauczyciel wyjasniat, jak liczy si¢ pole prostokata i rownolegtoboku,
wykorzystujac plastikowe figury ptaskie. Nastepnie uczniowie wykonywali zadania, a
nauczyciel na biezaco wyjasniat watpliwosci.

12. Ulamki dziesietne- podsumowanie i przygotowanie do sprawdzianu.

Pole tréjkqta i trapezu.
Nauczyciel przypomnial uczniom calg teori¢ dotyczaca ulamkéw dziesigtnych, po czym
uczniowie wykonywali karte pracy ,,Sprawdz, czy umiesz”. Nauczyciel na biezagco wyjasniat
watpliwosci.
Uczniom klasy V nauczyciel przypomnial sposéb obliczania pola trojkata i1 trapezu.
Uczniowie wykonywali zadania w zeszycie ¢wiczen, wykorzystujac plastikowe figury
ptaskie.

13. Nauka przez zabawe-gry logiczne i matematyczne m.in.,,Speed Cups”, ,,Dobble”.
Kazdy z graczy otrzymat 5 r6znokolorowych kubeczkéw i musiat jak najszybciej utozy¢ je w

kolejnosci pokazanej na karcie z rysunkiem. Ta wskazuje, czy kubki maja by¢ utozone obok
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siebie, czy ustawione jeden na drugim. Najbardziej spostrzegawcza osoba zostata zwycigzca,

podobnie jak w grze ,,Dobble”, ,,Pedzace z6twie” lub ,,abalone”, gdzie liczy si¢ spryt.




